Требование к макетам
1. Термопечать (металл,  текстиль)

Макет должен быть представлен в формате сdr или eps, (НЕ ВЫШЕ 4-й ВЕРСИИ) импортированные изображения не принимаются.

Цвета в макете должны быть представлены в модели CMYK.
На макеты с принципиально важными цветами, например логотип, предоставляются цвета Pantone  и рекомендуется утвердить пилотный образец.
При использовании цветов  Pantone дополнительно сообщаются их номера.

Шрифты должны быть преобразованы в кривые.

Возможно использование растровых изображений,  при условии: разрешение не менее  150dpi, при масштабе 1:1.

2. Механическая гравировка

Макет должен быть представлен в формате сdr или eps, (НЕ ВЫШЕ 4-й ВЕРСИИ) строго черно-белого цвета без оттенков серого, импортированные изображения не принимаются.

В макете не должны присутствовать скрытые линии и эффекты.
Линии не должны пересекаться в местах штриховки.

Шрифты должны быть переведены в кривые и у них не должно быть обводок.

3. Лазерная гравировка

Макет должен быть представлен в формате сdr, (НЕ ВЫШЕ 4-й ВЕРСИИ) черно-белого цвета, допускаются оттенки серого без градиентных заливок, импортированные изображения не принимаются.
Шрифты должны быть переведены в кривые и у них не должно быть обводок.

В макете не должны присутствовать скрытые линии и эффекты.

Возможно использование растровых изображений,  при условии: разрешение не меньше 150dpi, при масштабе 1:1. По согласованию макета с производством.

4. Широкоформатная печать

Макеты принимаются в программах Adobe Photoshop CS3 , Adobe Illustrator CS3,  Corel Draw4. (НЕ ВЫШЕ 4-й ВЕРСИИ)
Цвета в макете должны быть представлены в модели CMYK.

На макеты с принципиально важными цветами, например логотип, предоставляются цвета Pantone  и рекомендуется утвердить пилотный образец.

При использовании цветов  Pantone дополнительно сообщаются их номера.

Шрифты должны быть преобразованы в кривые.

Возможно использование растровых изображений,  при условии: разрешение не меньше 150dpi, при масштабе 1:1.

В макетах должны быть предусмотрены вылеты изображения за обрезной формат на 5мм.
5. Печать на УФ принтере MIMAKI 3042FX
Макеты принимаются в формате EPS.
Цвета в макете должны быть представлены в модели CMYK.

На макеты с принципиально важными цветами, например логотип, предоставляются цвета  Pantone  и рекомендуется утвердить пилотный образец.

При использовании цветов  Pantone дополнительно сообщаются их номера.

Шрифты должны быть преобразованы в кривые.

Возможно использование растровых изображений,  при условии: разрешение не меньше 150dpi, при масштабе 1:1.

В макетах для печати с использованием белил, в файле не должно быть дырок (0%цвета).  При печати без белил надо учитывать цвет материала. К примеру - на черном,  почти ничего видно не будет.
В макетах где вы хотите применить эффект прозрачности, при печати на стекле, акриле или металлизированной  поверхности, в этих местах  обязательно должно быть 0% цвета. Иначе это место запечатается белым и эффекта не получится.
К примеру :

Вы берете синий фон и кладете на него белый текст  с  белой обводкой, если в белом тексте будет всех цветов по 0% , то белого текста не получится, а если вы в любом цвете поставите  хотя бы  1%,  тогда текст будет напечатан белым.  
В итоге если это напечатать на золоте (в тексте поставить 0% цвета а в обводке 1%) то получится синий фон, на котором будет золотой текст с белой обводкой.
Если у вас нет возможности изготовить макет под наши требования или вам требуется помощь в его разработке, наши дизайнеры могут предложить вам свои услуги.

